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2 января 2026 года в рамках занятий из цикла «Разговоры о важном» были проведены классные часы, посвященные мультипликации и анимации. Цель занятий заключалась в расширении представлений обучающихся об отечественной мультипликации как части культурного наследия; развитие интереса к мультипликационным фильмам российского производства; формирование понимания социального и духовного смысла творчества; мотивация к развитию творческих способностей и самореализации в творчестве.
Мультипликация и анимация — две стороны одной медали. Благодаря мультипликации появились всем известные Чебурашка и Карлсон, Снежная королева и кот Матроскин. Теперь пришло время анимации — это новый этап создания мультфильмов и видеоигр с помощью цифровых технологий. Далее был проведен экскурс в историю мультипликации в нашей стране.
Затем обучающиеся узнали, как создаются современные отечественные мультфильмы, как аниматоры передают эмоции персонажей и какое будущее ждет анимационную индустрию, у генерального продюсера киностудии «Союзмультфильм» Юлии Осетинской (просмотр видеоролика-интервью с последующим обсуждением).
